ИНФОРМАТИКА (ФАКУЛЬТАТИВ)
Videouroki.net
I. 5 КЛАСС. 2 СЕЗОН
1. Программы и файлы
2. Рабочий стол. Управление мышью
3. Запуск программ
4. Формы представления информации. Метод координат
5. Текст как форма представления информации
6. Табличная форма представления информации
7. Наглядные формы представления информации
8. Обработка информации
9. Ввод и сохранение текста Linux
10. Редактирование текста Linux
11. Работа с фрагментами Linux
12. Поиск информации Linux
13. Систематизация информации
14. Форматирование текста Linux
15. Кодирование. Компьютерная графика
16. Компьютерная графика Linux
17. Инструменты графического редактора Linux
18. Инструменты графического редактора
19. Обработка графической информации Linux
20. Обработка графической информации
21. Обработка текстовой и графической информации Linux
22. Обработка текстовой и графической информации
23. Создание движущихся изображений
24. Создание движущихся изображений в OO Impress
25. Создание движущихся изображений в Power Point
II. БЕСПЛАТНЫЕ ВИДЕОУРОКИ
1. Graph ABC
2. HTML Гиперссылки
3. HTML Основные понятия Структура документа
4. HTML Основные элементы, теги и атрибуты языка
5. HTML Работа с текстом
6. HTML Работа со списками
7. HTML Таблицы
8. Pascal Типы данных
9. Swf в AltLinux 5.0.2
10. Web-страницы и Web-сайты. Структура Web-страницы
11. Адресация в Интернет
12. Алгоритм. Исполнитель. Чертежник
13. Алгоритмическая конструкция повторение, цикл
14. Алгоритмы обработки массивов
15. Алфавитный подход к определению количества информации
16. Анализ программ с циклами и подпрограммами
17. Анализ программ с циклами
18. Анализ программы с циклами и условным оператором
19. Аналогичная закономерность
20. Анимация движения нескольких объектов
21. Анимация движения
22. Анимация формы
23. Архивация данных
24. Введение в язык программирования Python. Его история. Первый запуск рабочей среды
25. Ветвление. Часть 1
26. Ветвление. Часть 2
27. Виды информации по каналу восприятия
28. Всероссийская образовательная акция «Час кода»
29. Встроенный задачник, begin 5
30. Вывести символы строки в обратном порядке
31. Вычисление количества информации
32. Графические редакторы
33. Дизайн сайта. Демонстрация работы с CSS
34. Задача. Найти число в степени n
35. Знакомство с компьютером
36. Знакомство с модулем Graph ABC
37. Знакомство с программой PowerDirector. Интерфейс программы
38. Знакомство с текстовым редактором MS Word 2007
39. Знакомство со средой программирования Scratch. Спрайты и объекты
40. Иерархические БД
41. Иллюстрации в публикациях
42. Информатика как наука об информации
43. Информация в живой и неживой природе
44. Исполнитель Чертежник в Pascal ABC
45. Использование библиотеки объектов
46. Используя модуль Graph ABC, нарисуем дом
47. История появления и развития программирования и ЭВМ
48. Как восстановить удаленные файлы
49. Как открыть файл с расширением pdf
50. Как разбить жесткий диск на разделы
51. Кодирование и декодирование данных
52. Кодирование, комбинаторика
53. Команда присваивания. Ввод и вывод данных
54. Краткий экскурс в сайтостроение
55. Навигация. Разработка своего сайта
56. Обработка массивов и матриц
57. Обработка массивов символьных строк и последовательностей
58. Общение в сети интернет
59. Операторы присваивания и ветвления
60. Операции div и mod
61. [bookmark: _GoBack]Основные алгоритмические конструкции
62. Передача информации
63. Повторение программирования
64. Подготовка печатных публикаций
65. Позиционные системы счисления
66. Поиск и сортировка в БД
67. Поиск ошибок в программе со сложным условием
68. Поиск путей в графе
69. Покадровая анимация. Временная шкала
70. Правила поведения в компьютерном классе
71. Праздник 1 марта – День хостинг-провайдера
72. Представление информации в компьютере
73. Преобразование элементов массива
74. Преобразования объектов
75. Применение программирования в физике
76. Программа
77. Программы и файлы
78. Работа с изображениями и логическими тэгами
79. Работа с текстом во Flash
80. Работа с Файлами в Pascal
81. Работа с файлами и папками в Linux
82. Разбор задачи на оператор выбора case
83. Разбор решения задачи на массивы Упорядочение элементов
84. Реализация алгоритмов с использованием ветвления
85. Реализация алгоритмов с использованием повторения
86. Рекурсивные алгоритмы. Быстрая сортировка элементов массива
87. Решение задач на составление линейных алгоритмов
88. Рисование в Paint Копирование
89. Российский День информатики
90. Рынок информационных ресурсов и услуг
91. Системы счисления. Быстрый способ перевода чисел
92. Системы счисления. Задача к ЕГЭ
93. Системы счисления. Легкий перевод числа в двоичную Часть 1
94. Системы счисления. Легкий перевод числа в двоичную Часть 2
95. Системы счисления. Перевод дробного числа из двоичной в десятичную
96. Системы счисления. Перевод дробного числа из 10 в 2
97. Системы счисления. Перевод из 16 в 8
98. Системы счисления. Перевод чисел из 2 в 8 и наоборот
99. Системы счисления. Перевод чисел из 10 в 2 и наоборот
100. Системы счисления. Перевод чисел из 10 в 8
101. Скорость передачи информации
102. Сложение чисел в двоичной системе счисления
103. Смешанные системы счисления, таблицы сответствия
104. Создание и использование клипов
105. Создание и использование слоев
106. Среда программирования Pascal ABC
107. Стандартные процедуры и функции
108. Строка и символ. Разбор решения
109. Структура электронной таблицы. Типы данных
110. Структурированный тип данных масив Часть 1
111. Структурированный тип данных масив Часть 2
112. Схемы в публикациях
113. Таблицы в публикациях Часть 1
114. Таблицы в публикациях Часть 2
115. Типы данных
116. Файловая система
117. Что такое CSS или что такое таблицы каскадных стилей
118. Что такое расширение файла
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